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Realidad Virtual

“Computer-simulated environment that can simulate
physical presence in places in the real world or
Imagined worlds”

La sensacion de presencia se Relevancia de los sentidos
consigue proporcionando informacion 119 3%2%%
adecuada a nuestros sentidos. '
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Realidad Aumentada

“Augmented reality (AR) is a live direct view of a real-world
environment whose elements are augmented by compute r-
generated information”

s
FANALYSIS: M
-""'-_—.. ﬁuqq&m
MODEL 236 2 VEHI" 88578 —=
YAMAHA 680 SIZE 38022 ~<
600 TSPD 23022
287 HPWR.12048
106 CODE 20673

798 ANGE.206887




VR/AR ANMOPYC ITAINNOVA I

“*Overlaying computer-presented material

on top of the real world”
Prof. Tom Caudell

Adaptative Neural Systems R&D
Boing Computer Services

e 1. An applicatlon where the HUDset
Is used to dynamlically mark the
position of a driliirivet hole
insldes an alreraft fuselages.



VR/AR ANMOPYC ITANNOVA B

HMD. Head Mounted Displays

. Dispositivo visualizacion unido a la cabeza
— Cuanto mas ligero y menos intrusivo mejor
— Olvidar que lo llevamos puesto

. Ocluye toda la vision
— A mayor campo de vision mejor. ldeal 100%
— Tapa el mundo real. Facilitando que nos olvidemos d e el

. Sensor de orientacion / posicionamiento
— Alta precision
— Alta tasa de refresco
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HI\/ID Head Mounted Displays
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VR device ecosystem (mobile) ITAINNOVA I

Bring Your Own
Device
(BYOD)

ProjectAlloy by Intel
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facebook

acquires Oculus VR for $2 billion

G l . announces Google Cardboard at 1/0 (over 1M downloads)
10 8 < leads $542M Magic Leap Series B

releases consumer Gear VR in partnership w/ Oculus
announces Project Beyond, a 360 camera for VR

SAMSUNG
SONY

announces Project Morpheus, a VR headset for PS4

announces HoloLens, an HD 3D optical HMD, and

| EYF
[ | Microsoft dedicates 300 employees to project.

’

obtains patent for VR headset

AR

announces Vive VR headset at GDC 2015
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Fabricacion

Visualizacion de
modelos CAD

Soluciones de RV para la
importacion de modelos de
disefios CAD y su posterior
visualizacion . Posibilidad de
poder simular
comportamiento sujeto a
restricciones.

Beneficios :
Reducir los tiempos de
redisefio de las ingenierias.

Fortalecimiento de
marca y aumento de
ventas

Soluciones de RV para
marketing y comerciales
enfocadas a presentar
catalogos de productos de
forma novedosa.

Beneficios:

Permite dotar al personal de
ventas del catalogo de
productos de forma realista.

Instalacion y
formacion

Facilitar la comprension
de procesos complejos

Soluciones formativas
RVIRA para facilitar la
comprension de procesos
complejos instalacion,
mantenimiento, limpieza, etc.

Beneficios:

El personal de mantenimiento
no necesita tanta experiencia
porque el proceso es méas
facil e intuitivo.

ITAINNOVA I

Mantenimient
0

Asistencia en procesos
de mantenimiento

3D/RA guiada (permitiendo
asistencia remota y afnadir
etiquetas sobre el ascensor
real)

y sensores (acelerébmetros y
gir6scopos).

Beneficios:

Permite el guiado paso a
paso y con asistencia remota
sobre el ascensor real e in
situ.

Sensores en procesos de
certificacion.
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Installation and Maintenance

Manufacturing Sales & MKT training and Operations

EPSON Moverio

Oculus Rift

HTC VIVE
Galaxy Gear VR

Cardboard
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Preventa/Validacion de anteproyectos complejos

Feedback rapido del producto que se esta disefiando

Disenador/Ingeniero Cliente
Visualizacion escala real *Ver lo que va a adquirir
*Feedback rapido del disefio *Mostrar el producto en su
*lteraciones mas cortas instalaciones
*Eliminacion errores *Entender mejor lo que compra
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Mantenimiento y fiabilidad

Facilitar el mantenimiento del equipamiento industr al
Problemas: Soluciones:
eIncremento de la complejidad de las tareas *Guias paso-a-paso interactivas de los
de mantenimiento procedimientos
«Gran variedad de maquinaria *Sobreimpresion de modelos 3D para resaltar

las zonas de interés

*Afiadir comentarios y etiquetas virtuales
sobre componentes reales

*Sefalizar las zonas en el entorno real para
incrementar la informacion textual

Manuales complejos

*Dificultad para encontrar personal
especializado

*Personal de mantenimiento especializado
necesita desplazarse al lugar
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Mantenimiento y fiabilidad

Video



VR/AR ANMOPYC

Formacion

ITAINNOVA I

Realizar una formacion mucho mas intuitiva y eficien te

Problemas:

sFormacion en entornos peligrosos
*Gran variedad de maquinaria
Manuales complejos

Falta de motivacion en la formacion

*Poca variabilida de los casos de
formacion

Soluciones:

*Formacion en protocolos de seguridad
eFormacion Intuitiva

*Variada/ adaptable al usuario

*Mas segura

*Mayor motivacion de los alumnos
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Formacion

Video
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¢, Como abordar un proyecto de VR/AR?

Solucion a medida: Adquisicion producto:
*Adaptable a las necesidades «Conjunto funcionalidades
*No replicable «Usar multiple veces
*Dependencia de la empresa VR/AR

sIndependiente de la empresa VR/AR

*Alto coste .
*Coste medio
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VARLIX Beta

ARadir elementos

Posicién, rotacién y escala

Position 031649 ¥ 1122
Rotation  -853774 Y180

scale X1 va

ITAINNOVA I
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Objetivos VARLIX

N0 necesita conocimiento técnico sobre VR/AR
*Facil de usar

Reusable con distintos modelos

*Plataforma movil

*Rapido despliegue
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A
ITAINNOVA 2

VARLIX Esquema de trabajo

PC VARLIX

Adaptar
Formato
FBX o STEP

Movil

Tablet

Explorar en 3D

Card Board

Visualizar en VR

3D Model
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Caso de uso: Pre-venta y marketing Movil

PC VARLIX

Adaptar / Convertir /
Optimizar

Card Board

Visualizar en VR

3D Model
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Caso de uso: Asistencia en campo Movil

-

Explorar en 3D

onvertir / Optimizar

3D Model
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Caso de uso: Prevencion riesgos Movil

Colorear

Card Board

Visualizar en VR

3D Model
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Realidad Aumentada. Dispositivos
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Realidad Aumentada. Estado Actual

*Dispositivos prometedores

*Buenos prototipos

Dificiles de conseguir, pocas unidades
eInmaduros

*No preparados para el trabajo diaro




Objective: Assisted Maintenance Operations ITAINNOVA T2

Realidad Aumentada. Futuro
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Formacion

Video



